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Witamy 

Dziňkujemy za wyb·r inteligentnego systemu profesjonalnego monitoringu (SmartPSS)! 

Niniejszy podrňcznik zostağ stworzony jako narzňdzie referencyjne do obsğugi Twojego systemu.  

MoŨesz w nim znaleŦĺ szczeg·ğowe informacje na temat obsğugi systemu SmartPSS. 
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1. Om·wienie i Ŝrodowisko  

1.1 Om·wienie 

SmartPSS to skr·t od Smart Professional Surveillance System (inteligentny system 

profesjonalnego monitoringu).  

Oprogramowanie to sğuŨy do zarzŃdzania niewielkŃ liczbŃ urzŃdzeŒ monitorujŃcych. Jest ono 

doğŃczane do urzŃdzenia i nie obsğuguje produkt·w innych producent·w. Obejmuje nastňpujŃce 

funkcje: 

 ̧ WyŜwietlanie wideo w czasie rzeczywistym z wielu kanağ·w kamer. 

 ̧ WyŜwietlanie odtwarzanych plik·w wideo z r·Ũnych kamer.  

 ̧ Obsğuga wielu zaplanowanych uzbrojeŒ w celu zapewnienia automatycznej ochrony.  

 ̧ Obsğuga e-mapy, dziňki kt·rej zyskujesz czytelny oglŃd i moŨesz zarzŃdzaĺ wszystkimi 

urzŃdzeniami.  

 ̧ PodglŃd Ŝciany wizyjnej.  

 ̧ Zliczanie os·b i mapa ciepğa.  

 ̧ Przeszukiwanie i eksportowanie dziennik·w.  

 

1.2 Interfejs systemu SmartPSS 

Interfejs oprogramowania SmartPSS obejmuje 5 czňŜci: kartň funkcji, informacje systemowe, 

listň funkcji, skr·ty oraz pomoc. Patrz Rysunek 1-1. 

 

Rysunek 1-1 
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Nr Nazwa Opis 

1 Karta 
Funkcje Otw·rz funkcjň w nowej karcie, klikajŃc   i otwierajŃc 

nowŃ kartň.  

2 Pomoc 
 ̧ kliknij , aby przeğŃczyĺ uŨytkownika  

 ̧ kliknij , aby zablokowaĺ ekran 

 ̧ kliknij , aby przejŜĺ na stronň konfiguracji 

 ̧ kliknij , aby uzyskaĺ dokument pomocy 

 ̧ kliknij , aby zminimalizowaĺ stronň 

 ̧ kliknij , aby zmaksymalizowaĺ stronň 

 ̧ kliknij , aby zamknŃĺ 

3 Informacje 
systemowe 

: czas systemowy 

kliknij , aby zobaczyĺ wykorzystanie i stan procesora 

4 Skr·t Kliknij , aby przejŜĺ na kartň Zdarzenia 

5 Lista funkcji Obejmuje podglŃd, odtwarzanie, zdarzenia, Ŝcianň wizyjnŃ, 
zliczanie os·b, dziennik, ustawienia zdarzeŒ, menedŨera 
urzŃdzeŒ, konfiguracjň urzŃdzeŒ, oprogramowanie PC-
NVR, plan patrolowania, uŨytkownik·w oraz mapň ciepğa.  
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2. Logowanie 

Informacje podstawowe 

Komputery z zainstalowanym oprogramowaniem SmartPSS. 

Pozycja  Wymagania  

System 
operacyjny 

Windows 7 lub nowszy. 

CPU Intel Core i3 lub lepszy.  

Karta 
graficzna 

Intel HD Graphics lub lepsza. 

Pamiňĺ 2 GB lub wiňcej. 

RozdzielczoŜĺ 
obrazu 

1024Ĭ768 lub wyŨsza. 

 

Kroki 

Krok 1. Kliknij dwukrotnie . Patrz Rysunek 2-1. 

Uwaga: 

DomyŜlna nazwa uŨytkownika to admin, a hasğo nie jest ustawione. Ustaw hasğo przy 

pierwszym logowaniu.  

 

Rysunek 2-1 

Krok 2. WprowadŦ nazwň uŨytkownika i hasğo. Kliknij przycisk zalogowania. Patrz Rysunek 2-2. 

Uwaga: 

 ̧ JeŜli zaznaczysz pole zapamiňtania hasğa, nie bňdzie potrzeby wprowadzania go przy 

nastňpnym logowaniu. JeŜli zaznaczysz pole zapamiňtania hasğa oraz pole automatycznego 

logowania, przy nastňpnym logowaniu proces ten przebiegnie automatycznie.  

 ̧ Po dodaniu urzŃdzenia zobaczysz stronň gğ·wnŃ. Patrz Rysunek 2-2. 
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Rysunek 2-2 
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3. UrzŃdzenia 

Tutaj moŨesz dodaĺ pojedyncze urzŃdzenie lub grupň urzŃdzeŒ poprzez automatyczne 

wyszukiwanie. MoŨesz r·wnieŨ skonfigurowaĺ i obsğugiwaĺ urzŃdzenie.  

3.1 Wyszukiwanie automatyczne 

Krok 1. W sekcji UrzŃdzenia kliknij przycisk Wyszukaj.  

Krok 2. Ustaw segment urzŃdzeŒ i kliknij Wyszukaj. Patrz Rysunek 3-1. 

Uwaga: 

 ̧ Kliknij OdŜwieŨ, aby odŜwieŨyĺ wyniki wyszukiwania urzŃdzenia.  

 ̧ SprawdŦ adres IP urzŃdzenia  

 ̧ SprawdŦ adres IP urzŃdzenia, kt·ry chcesz zmieniĺ, i kliknij ZmieŒ IP, aby zmieniĺ adres IP. 

Patrz podrozdziağ 3.4.  

 

Rysunek 3-1 

Krok 3. Wybierz urzŃdzenie, kt·re chcesz dodaĺ, a nastňpnie kliknij Dodaj.  

Krok 4. Kliknij OK. WyŜwietlone zostanie okno logowania.  

Krok 5. Wpisz nazwň uŨytkownika i hasğo do urzŃdzenia. Kliknij OK. Po dodaniu urzŃdzenia 

kliknij Anuluj, a system wyŜwietli listň dodanych urzŃdzeŒ. Patrz Rysunek 3-2. 

 ̧ Po dodaniu urzŃdzenia moŨesz zobaczyĺ jego nazwň, adres IP/domenň, typ, model, port, 

numer kanağu, status online, numer seryjny, a takŨe obsğugiwaĺ je.  

 ̧ Po dodaniu urzŃdzenia w sekcji UrzŃdzenia automatycznie wyŜwietli siň karta z typem 

urzŃdzenia, na kt·rej moŨesz zobaczyĺ dodane urzŃdzenie.  

 ̧ W przypadku poszczeg·lnych urzŃdzeŒ pokazany interfejs moŨe siň r·Ũniĺ od faktycznego.  

Õ Kliknij , aby zmieniĺ informacje o urzŃdzeniu.  

Õ Kliknij , aby przejŜĺ do strony konfiguracji urzŃdzenia.  
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Õ Kliknij , aby zamknŃĺ urzŃdzenie. Gdy ikona zmieni siň na , kliknij , aby 

ponownie siň zalogowaĺ.  

Õ Wybierz urzŃdzenia, kt·re chcesz usunŃĺ, a nastňpnie kliknij UsuŒ, aby je zbiorczo 

usunŃĺ. Kliknij , aby pojedynczo usuwaĺ urzŃdzenia.  

Õ Wybierz urzŃdzenie, kt·re chcesz wyeksportowaĺ, a nastňpnie kliknij Eksport.  

Õ JeŜli w ustawieniach systemu zaznaczona jest opcja wyŜwietlania kodu urzŃdzenia, 

urzŃdzenie bňdzie wyŜwietlane wraz z ikonŃ . Kliknij jŃ, aby dostosowaĺ kod 

urzŃdzenia. Jest to uŨywane gğ·wnie do obsğugi za pomocŃ klawiatury.  

 

 

Rysunek 3-2 

 

3.2 Dodawanie rňczne 

Krok 1. W sekcji UrzŃdzenia kliknij Dodaj. Patrz Rysunek 3-3. 
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Rysunek 3-3 

Krok 2. Ustaw parametry urzŃdzenia zgodnie z poniŨszŃ tabelŃ. 

 

Pozycja  Funkcja  

Nazwa 
urzŃdzenia 

W tym miejscu podaj nazwň urzŃdzenia.  

Spos·b 
dodania 

Wedğug adresu IP/domeny i numeru seryjnego. 

IP/domena  

Adres IP urzŃdzenia lub nazwa domeny. 

Uwaga: 

MoŨesz dodaĺ urzŃdzenie z adresem IPv6.  

Nr 

Numer seryjny urzŃdzenia. 

Uwaga: 

Dotyczy tylko urzŃdzeŒ obsğugujŃcych komunikacjň P2P.  

Port  
Port IP urzŃdzenia.  

DomyŜlnie jest to 37777.  

Nazwa grupy MoŨesz wybraĺ jednŃ grupň.  

Nazwa 
uŨytkownika  

Nazwa uŨytkownika, za pomocŃ kt·rej logujesz siň na urzŃdzeniu.  

Hasğo  Hasğo, kt·rego uŨywasz do logowania siň na urzŃdzeniu.  

 

Krok 3. Kliknij Dodaj, aby zakoŒczyĺ dodawanie urzŃdzenia. Kliknij Zapisz i kontynuuj, aby dodaĺ 

wiňcej urzŃdzeŒ.  
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3.3 Import zbiorczy i dodawanie urzŃdzenia 

Przed przeprowadzeniem importu zbiorczego urzŃdzenia naleŨy uzyskaĺ informacje o nim. 

MoŨesz wyeksportowaĺ informacje o urzŃdzeniu, aby uzyskaĺ plik z informacjami.  

Krok 1. W sekcji UrzŃdzenia kliknij Import. Patrz Rysunek 3-4. 

 

Rysunek 3-4 

Krok 2. W oparciu o faktyczny stan wybierz metodň importowania.  

 ̧ Wybierz kartň Lokalne, jeŜli informacje o urzŃdzeniu sŃ przechowywane na komputerze 

lokalnym.  

 ̧ Wybierz kartň Z www.easy4ip.com, wprowadŦ nazwň uŨytkownika i hasğo.  

Krok 3. Kliknij przycisk Import. Po zaimportowaniu urzŃdzenia system wyŜwietli wiadomoŜĺ. 

Kliknij OK.  

 

3.4 Zmiana adresu IP 

Krok 1. W sekcji UrzŃdzenia kliknij Wyszukaj.  

Krok 2. Ustaw segment urzŃdzeŒ i kliknij Wyszukaj. Patrz Rysunek 3-5. 

http://www.easy4ip.com/
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Rysunek 3-5 

Krok 3. Zaznacz urzŃdzenie, kt·rego adres IP chcesz zmieniĺ, i kliknij ZmieŒ IP.  

Krok 4. WprowadŦ nazwň uŨytkownika i hasğo. Kliknij OK.  

 ̧ Gdy zaznaczysz jedno urzŃdzenie, system wyŜwietli okno Zmiana IP. Patrz Rysunek 3-6. 

 

 

Rysunek 3-6 

 ̧ Gdy zaznaczysz wiňcej urzŃdzeŒ, system wyŜwietli okno Wsadowa zmiana IP. Patrz 

Rysunek 3-7. 
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Rysunek 3-7 

Krok 5. Ustaw nowy poczŃtkowy adres IP urzŃdzenia, maskň podsieci i bramň.  

Krok 6. Kliknij Zapisz.  
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4. PodglŃd 

4.1 PodglŃd na Ũywo 

MoŨesz na Ũywo wyŜwietlaĺ poglŃd wideo, lokalne nagrania, migawki, wğŃczaĺ audio, 

rozmawiaĺ, wğŃczaĺ natychmiastowe odtwarzanie, zbliŨaĺ i oddalaĺ obraz na wideo, przeğŃczaĺ 

strumienie, konfigurowaĺ parametry urzŃdzenia, konfigurowaĺ kanağ inteligentny, konfigurowaĺ 

zaleŨnoŜci master-slave, aktualizowaĺ informacje o kanale itp.  

Na karcie Nowe kliknij opcjň Na Ũywo. Patrz Rysunek 4-1. 

 

Rysunek 4-1 

Nr Zadanie  Opis 

1 Lista 

urzŃdzeŒ 

MoŨesz przeğŃczaĺ strumienie, tworzyĺ grupy urzŃdzeŒ, nowe 
mapy ciepğa, aktualizowaĺ informacje o kanağach, zmieniaĺ 
nazwy kanağ·w, logowaĺ siň do urzŃdzeŒ i wylogowywaĺ siň z 
nich. 
 ̧ Kiedy domyŜlne drzewo urzŃdzeŒ ustawione jest na wartoŜĺ 
Drzewo urzŃdzeŒ (wg urzŃdzenia), drzewo urzŃdzeŒ 
wyŜwietla grupy i kanağy dla danego urzŃdzenia. 

 ̧ Kiedy domyŜlne drzewo urzŃdzeŒ ustawione jest na wartoŜĺ 
Drzewo obszar·w (wg kanağu), drzewo urzŃdzeŒ wyŜwietla 
strefy i kanağy. 
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Nr Zadanie  Opis 

PrzeğŃczani

e 

strumienia 

 ̧ Kliknij prawym przyciskiem grupň/urzŃdzenie lub obszar i 
wybierz strumieŒ gğ·wny lub dodatkowy. W oknie wideo 
pojawi siň interfejs podglŃdu wszystkich kanağ·w w 
grupie/urzŃdzenia lub obszaru w strumieniu gğ·wnym lub 
dodatkowym. 

Uwaga: 
JeŜli liczba okien wideo jest mniejsza niŨ liczba kanağ·w 

urzŃdzenia, w oknie wideo pojawi siň interfejs podglŃdu 
wszystkich kanağ·w na dzielonym ekranie. 

 ̧ Kliknij prawym przyciskiem kanağ, wybierz strumieŒ gğ·wny lub 
dodatkowy, a w oknie wideo strumienia gğ·wnego lub 
dodatkowego wyŜwietli siň interfejs podglŃdu kanağu. 

 ̧ Wybierz okno wideo, w kt·rym wğŃczony jest podglŃd, kliknij 
prawym przyciskiem i wybierz Typ strumienia> StrumieŒ 
gğ·wny, Typ strumienia> StrumieŒ dodatkowy 1 lub Typ 
strumienia> StrumieŒ dodatkowy 2. 

Uwaga:  
MoŨesz jednoczeŜnie wyŜwietliĺ podglŃd strumienia gğ·wnego 

oraz strumieni dodatkowych dla tego samego kanağu. 

Nowa grupa 

urzŃdzeŒ 

Kiedy domyŜlne drzewo urzŃdzeŒ ustawione jest na wartoŜĺ 
Drzewo urzŃdzeŒ (wg urzŃdzenia), kliknij prawym przyciskiem 
grupň w sekcji Drzewo organizacyjne, wybierz Nowa grupa, wpisz 
nazwň grupy w polu Nowa grupa i kliknij Zapisz, aby utworzyĺ 
grupň urzŃdzeŒ. 
Uwaga: 

 ̧ JeŜli potrzebujesz tworzyĺ wiele grup, ustaw nazwň grupy i 
kliknij Zapisz i kontynuuj.  

 ̧ MoŨesz kliknŃĺ prawym przyciskiem nowŃ grupň i zmieniĺ jej 
nazwň lub usunŃĺ jŃ. 

 ̧ MoŨesz usuwaĺ tylko te grupy, w kt·rych nie ma Ũadnych 
urzŃdzeŒ. 

Nowa e-

mapa 

Kiedy domyŜlne drzewo urzŃdzeŒ ustawione jest na wartoŜĺ 
Drzewo urzŃdzeŒ (wg urzŃdzenia), kliknij prawym przyciskiem 
grupň w sekcji Drzewo organizacyjne i wybierz Nowa mapa, aby 
utworzyĺ nowŃ e-mapň. 
Po dodaniu mapy moŨesz jŃ edytowaĺ, zmieniaĺ nazwň, usunŃĺ 
lub utworzyĺ hotspot, klikajŃc prawym przyciskiem mapň lub 
mapň ciepğa. 
E-mapa moŨe byĺ wyŜwietlana bezpoŜrednio na liŜcie urzŃdzeŒ. 
MoŨesz przeciŃgnŃĺ mapň bezpoŜrednio do okna podglŃdu, aby 
zobaczyĺ jej podglŃd. MoŨesz zapisaĺ mapň, aby m·c ğatwo jŃ 
otworzyĺ nastňpnym razem. 
Informacje o tworzeniu nowej mapy zawiera punkt 4.2. 

Tworzenie 

strefy 

Kiedy domyŜlne drzewo urzŃdzeŒ ustawione jest na wartoŜĺ 
Drzewo stref (wg kanağu), kliknij prawym przyciskiem obszar w 
sekcji Drzewo obszar·w, wybierz Nowa strefa, wpisz nazwň strefy 
w polu Nowa strefa i kliknij Zapisz, aby utworzyĺ obszar. 
Uwaga: 

 ̧ JeŜli potrzebujesz tworzyĺ wiele stref, ustaw nazwň i kliknij 
Zapisz i kontynuuj. 

 ̧ MoŨesz kliknŃĺ prawym przyciskiem nowŃ strefň i zmieniĺ jej 
nazwň lub usunŃĺ jŃ. 

 ̧ MoŨesz usuwaĺ tylko te grupy, w kt·rych nie ma Ũadnych 
urzŃdzeŒ. 
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Nr Zadanie  Opis 

Konfiguracj

a 

urzŃdzenia 

Kiedy domyŜlne drzewo urzŃdzeŒ ustawione jest na wartoŜĺ 
Drzewo urzŃdzeŒ (wg urzŃdzenia), kliknij prawym przyciskiem 
urzŃdzenie i z menu skr·t·w wybierz Konfiguracja urzŃdzenia. 
Pojawi siň strona konfiguracji urzŃdzenia. 
Informacje o konfigurowaniu urzŃdzenia zawiera rozdziağ 10. 
Parametry poszczeg·lnych urzŃdzeŒ mogŃ siň r·Ũniĺ. Informacje 
na temat konfiguracji parametr·w znaleŦĺ moŨna w odpowiednim 
podrňczniku uŨytkownika urzŃdzenia. 

PodglŃd 

kanağu 

zerowego 

Kiedy domyŜlne drzewo urzŃdzeŒ ustawione jest na wartoŜĺ 
Drzewo urzŃdzeŒ (wg urzŃdzenia), kliknij prawym przyciskiem 
urzŃdzenie NVR i wybierz PodglŃd kanağu zerowego. 

WyŜwietlani

e kanağu 

Kiedy domyŜlne drzewo urzŃdzeŒ ustawione jest na wartoŜĺ 
Drzewo urzŃdzeŒ (wg urzŃdzenia), kliknij prawym przyciskiem 
urzŃdzenie pamiňci masowej i wybierz WyŜwietlanie kanağu> 
PokaŨ powiŃzane kanağy lub PokaŨ wszystkie kanağy, Ũeby 
przeğŃczyĺ tryb wyŜwietlania kanağu. 

Zmiana 

nazwy 

kanağu 

Kiedy domyŜlne drzewo urzŃdzeŒ ustawione jest na wartoŜĺ 
Drzewo urzŃdzeŒ (wg urzŃdzenia), kliknij prawym przyciskiem 
kanağ urzŃdzenia dla urzŃdzenia pamiňci masowej i wybierz 
ZmieŒ nazwň kanağu. 

Konfiguracj

a kanağu 

IVS 

Kiedy domyŜlne drzewo urzŃdzeŒ ustawione jest na wartoŜĺ 
Drzewo urzŃdzeŒ (wg urzŃdzenia), kliknij prawym przyciskiem 
urzŃdzenie i wybierz Konfig. kanağu IVS, aby przejŜĺ do interfejsu 
konfiguracji kanağu IVS. 
Patrz podrozdziağ 4.4.  

WyjŜcie 

alarmowe 

Kiedy domyŜlne drzewo urzŃdzeŒ ustawione jest na wartoŜĺ 
Drzewo urzŃdzeŒ (wg urzŃdzenia), kliknij prawym przyciskiem 
urzŃdzenie i wybierz WyjŜcie alarmowe, aby wğŃczyĺ lub wyğŃczyĺ 
wyjŜciowy kanağ alarmowy. 

Konfigurow

anie 

inteligentne

go 

Ŝledzenia 

Kliknij prawym przyciskiem urzŃdzenie i wybierz Konfiguracja 
Ŝledzenia inteligentnego, aby przejŜĺ do interfejsu konfiguracji 
inteligentnego Ŝledzenia. 
Patrz podrozdziağ 4.4.  

Konfigurow

anie relacji 

master-

slave 

Kliknij prawym przyciskiem urzŃdzenie i wybierz Konfiguracja 
relacji master-slave, aby przejŜĺ do interfejsu konfiguracji tej 
relacji.  
Patrz podrozdziağ 4.5.  

Aktualizacja 

nazwy 

kanağu 

/ informacji 

o kanale 

 ̧ Kiedy domyŜlne drzewo urzŃdzeŒ ustawione jest na wartoŜĺ 
Drzewo urzŃdzeŒ (wg urzŃdzenia), kliknij prawym przyciskiem 
urzŃdzenie i wybierz Aktualizacja danych kanağu, aby 
zaktualizowaĺ nazwň urzŃdzenia lub zmieniĺ numer kanağu. 

 ̧ Kiedy domyŜlne drzewo urzŃdzeŒ ustawione jest na wartoŜĺ 
Drzewo obszar·w (wg kanağu), kliknij prawym przyciskiem 
urzŃdzenie i wybierz Zaktualizuj nazwň kanağu, aby 
zaktualizowaĺ nazwň kanağu. 

Logowanie i 

wylogowyw

anie  

Kiedy domyŜlne drzewo urzŃdzeŒ ustawione jest na wartoŜĺ 
Drzewo urzŃdzeŒ (wg urzŃdzenia), kliknij prawym przyciskiem 
urzŃdzenie i wybierz Wyloguj. Oprogramowanie i urzŃdzenie 
zostanŃ rozğŃczone. Po wylogowaniu kliknij prawym przyciskiem 
urzŃdzenie i wybierz Zaloguj, aby poğŃczyĺ siň z urzŃdzeniem. 
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Nr Zadanie  Opis 

Widok 

KlikajŃc  obok widoku , otworzysz jego interfejs. 
MoŨesz tworzyĺ grupy widok·w, zmieniaĺ nazwň widoku, przenosiĺ 
grupy widok·w, usuwaĺ widoki oraz odtwarzaĺ nagrania z poziomu 
interfejsu widoku. 

Nowa grupa 

widok·w 

Kliknij  obok widoku. Otw·rz interfejs widoku. 
Kliknij Nowa grupa, wprowadŦ nazwň grupy w polu Nowa grupa i 
kliknij Zapisz, aby utworzyĺ grupň widoku. 

 ̧ JeŜli potrzebujesz tworzyĺ wiele grup, ustaw nazwň grupy i 
kliknij Zapisz i kontynuuj.  

 ̧ MoŨesz kliknŃĺ prawym przyciskiem nowŃ grupň i zmieniĺ jej 
nazwň lub usunŃĺ jŃ. 

 ̧ MoŨesz usuwaĺ tylko te grupy, w kt·rych nie ma Ũadnych 
widok·w. 

Zmiana 

nazwy 

widoku 

Kliknij  obok widoku. Otw·rz interfejs widoku. 

Kliknij prawym przyciskiem nazwň widoku i wybierz ZmieŒ nazwň 

widoku. 

Usuwanie 

widoku 

Kliknij  obok widoku. Otw·rz interfejs widoku. 

Kliknij prawym przyciskiem nazwň widoku i wybierz UsuŒ tň pozycjň. 

Przenoszenie 

grupy 

widok·w 

Kliknij  obok widoku. Otw·rz interfejs widoku. 

Kliknij prawym przyciskiem nazwň widoku, wybierz ZmieŒ grupň 
widoku i wskaŨ grupň, do kt·rej chcesz przenieŜĺ widok. 

 

Odtwarzanie 

nagrania 

Kliknij  obok widoku. Otw·rz interfejs widoku. 

Kliknij prawym przyciskiem nazwň widoku i wybierz Odtw·rz, aby 
przejŜĺ do interfejsu odtwarzania. Patrz rozdziağ 6.  

 

PTZ 

 ̧ W przypadku urzŃdzeŒ z obiektywami zmiennoogniskowymi o 
napňdzie silnikowym moŨna zresetowaĺ ustawienia ostroŜci i 
autofokusa. 

 ̧ W przypadku konfigurowania kamer PTZ moŨna wğŃczyĺ 
sterowanie myszŃ, otworzyĺ i zamknŃĺ menu PTZ, ustawiĺ 
prňdkoŜĺ i kierunek PTZ, zbliŨenie, ostroŜĺ i przysğonň. 

Kliknij Wiňcej funkcji, aby skonfigurowaĺ ustawienia wstňpne, 
patrolowanie, obr·t w poziomie, skanowanie, Ŝledzenie i 
dostňpnoŜĺ. 
Patrz podrozdziağ 4.6.  

2 

WyŜwietlani

e informacji 

o 

strumieniu 

w czasie 

rzeczywisty

m 

Wybierz otwarte okno z podglŃdem na Ũywo, a na pasku stanu 

wyŜwietlone zostanŃ informacje o strumieniu w czasie 

rzeczywistym. 

Nagrywanie 

lokalne 

Wybierz otwarte okno wideo, kt·re jest WĞłCZONE, i kliknij    
lub kliknij prawym przyciskiem i wybierz Rozpocznij nagrywanie. 
Uwaga: 
MoŨesz zmieniĺ zapisanŃ ŜcieŨkň, wybierajŃc Konfiguracja 
systemu> Ustawienia plik·w. 
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Nr Zadanie  Opis 

Migawka 

Wybierz otwarte okno wideo, kt·re jest WĞłCZONE, i kliknij   lub 
kliknij prawym przyciskiem i wybierz Migawka, aby wykonaĺ 
migawkň. 
Uwaga: 
MoŨesz zmieniĺ ŜcieŨkň zapisywania obrazu, wybierajŃc 
Konfiguracja systemu> Ustawienia plik·w. 

 

Potr·jna 

migawka 

Wybierz okno podglŃdu wideo i kliknij prawym przyciskiem 
Potr·jna migawka, a system wykona kolejno trzy migawki. 

WğŃczanie 

audio 
Wybierz otwarte okno wideo, kt·re jest WĞłCZONE, i kliknij  lub 
kliknij prawym przyciskiem i wybierz WğŃcz audio. 

Rozpoczynani

e rozmowy 

Wybierz otwarte okno wideo, kt·re jest WĞłCZONE, i kliknij  lub 
kliknij prawym przyciskiem i wybierz Zacznij rozmowň, aby wğŃczyĺ 
rozmowy pomiňdzy klientem a urzŃdzeniem. 

WğŃczanie 

zdalnego 

interkomu 

Kiedy oglŃdasz podglŃd kanağu, a urzŃdzenie obsğuguje funkcjň 

zdalnego interkomu, wybierz okno wideo z otwartym podglŃdem, 

kliknij prawym przyciskiem i wybierz WğŃcz zdalny interkom ï 

kanağ zdalny klienta i urzŃdzenie pamiňci masowej mogŃ siň 

komunikowaĺ. 

Rozpoczynan

ie 

natychmiast

owego 

odtwarzania 

Wybierz otwarte okno wideo, kt·re jest WĞłCZONE, i kliknij   lub 
kliknij prawym przyciskiem i wybierz Rozpocznij natychmiastowe 
odtwarzanie . 

ZbliŨenie Wybierz otwarte okno wideo, kt·re jest WĞłCZONE, i kliknij . 

Zamykanie 

okna 
Wybierz otwarte okno wideo, kt·re jest WĞłCZONE, i kliknij  lub 
kliknij prawym przyciskiem i wybierz Zamknij okno. 

Zamykanie 

wszystkich 

okien 

Wybierz okno wideo, kliknij prawym przyciskiem i wybierz 
Zamknij wszystkie okna. 

3 

PodglŃd na 

Ũywo 

Dwukrotnie kliknij urzŃdzenie w sekcji Drzewo organizacyjne lub 

przeciŃgnij urzŃdzenie do okna wideo, aby wyŜwietliĺ podglŃd na 

Ũywo. 

Odtwarzani

e 

Wybierz okno podglŃdu wideo i kliknij prawym przyciskiem opcjň 
Odtw·rz, aby przejŜĺ do interfejsu odtwarzania. Patrz rozdziağ 6.  

Instalacja 

obiektywu 

typu rybie 

oko 

Dotyczy wyğŃcznie urzŃdzeŒ z obiektywem typu rybie oko.  

Wybierz okno wideo z wğŃczonym podglŃdem, kliknij prawym 

przyciskiem Tryb instalacji rybiego oka i wybierz tryb instalacji 

zgodnie z faktycznŃ instalacjŃ dla danego urzŃdzenia. 

Tryby instalacji obiektywu rybie oko to   (Sufit),   

(ściana) oraz  (Ziemia). 
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Nr Zadanie  Opis 

Tryb widoku 

rybie oko 

Dotyczy wyğŃcznie urzŃdzeŒ z obiektywem typu rybie oko.  

Wybierz okno podglŃdu wideo i kliknij prawym przyciskiem Tryb 

widoku rybie oko, aby wybraĺ wğaŜciwy tryb widoku zgodnie z 

faktycznŃ sytuacjŃ. 

Tryb widoku bňdzie siň r·Ũniğ w zaleŨnoŜci od trybu instalacji 

obiektywu typu rybie oko. Patrz podrozdziağ 4.7. 

śledzenie 

na 

dzielonym 

ekranie 

śledzenie na dzielonym ekranie obejmuje tryb normalny, tryb 1+3 

oraz 1+5. 

¶ Tryb normalny: oryginalny obraz. 

¶ Tryb 1+3: oryginalny obraz i 3 mniejsze okna. 
MoŨna dostosowaĺ poğoŨenie obrazu w kaŨdym z 3 okien 
dodatkowych. 

¶ Tryb 1+5: oryginalny obraz i 5 mniejszych okien. 
MoŨna dostosowaĺ poğoŨenie obrazu w kaŨdym z 5 okien 
dodatkowych. 

Dopasowan

ie 

UŨywane do dopasowania efektu podglŃdu na ekranie wideo 

klienta. Nie ma wpğywu na faktyczne parametry obrazu ustawione 

dla urzŃdzenia. 

MoŨna dopasowaĺ jasnoŜĺ, kontrast, nasycenie oraz odcieŒ 

obrazu wyŜwietlanego na ekranie wideo. 

Inteligentna 

nakğadka 

Inteligentne reguğy lub inteligentne pole obiektu wyŜwietlane sŃ na 

ekranie wideo. 

Wybierz okno wideo z wğŃczonym podglŃdem, kliknij prawym 

przyciskiem Nakğadka inteligentna> Reguğa inteligentna lub 

Inteligentne pole obiektu. 

4 

Zapisywanie 

widoku 

 ̧ Kliknij  i zapisz bieŨŃce okno podglŃdu wideo jako widok, 
dziňki czemu moŨesz potem natychmiast je wyŜwietliĺ w 
interfejsach podglŃdu, odtwarzania i patrolowania. 

 ̧ Po utworzeniu harmonogramu cağoŜciowego kliknij , a 
zaznaczajŃc pole Zapisz w planie patrolu, moŨesz zapisaĺ 
widok w planie patrolowania. 

Patrz rozdziağ 5.  

Patrolowanie 

WĞłCZONE 

Po utworzeniu planu patrolowania  w polu  
pokazujŃcym plan patrolowania moŨesz wybraĺ odpowiedni plan i 

kliknŃĺ , aby wğŃczyĺ patrolowanie.  
Patrz rozdziağ 5.  
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Nr Zadanie  Opis 

5 

Ustawianie 

proporcji 

wideo 

MoŨesz ustawiĺ wsp·ğczynnik proporcji obrazu wideo na dwa 
sposoby. 

 ̧ Wybierz okno wideo, kliknij prawym przyciskiem i wybierz Skala 
okna, a nastňpnie wybierz wsp·ğczynnik proporcji obrazu 
wideo. 

 ̧ W  polu  wybierz wsp·ğczynnik proporcji 
obrazu wideo. 

Ustawianie 

trybu 

wyŜwietlania 

okien wideo 

 ̧ Kliknij  . Liczba okien zostanie ustawiona na 
odpowiadajŃcŃ jej liczbň okien w trybie wyŜwietlania. 

 ̧ Kliknij  . W wyŜwietlonym interfejsie dostosuj tryb 
wyŜwietlania okien wideo. 
Â W standardowym podziale interfejsu wybierz tryb 

wyŜwietlania okien wideo, kliknij  w prawym g·rnym 
rogu ekranu. Ostatnie trzy tryby wyŜwietlania okien wideo 
sŃ wyŜwietlane w interfejsie podglŃdu na pasku narzňdzi. 

Â W obszarze podziağu niestandardowego kliknij  i 
ustaw niestandardowy tryb wyŜwietlania okien wideo. 

Â Kliknij  lub wybierz okno wideo i wybierz tryb peğnego 
ekranu prawym przyciskiem myszy. Okno wideo bňdzie 
wyŜwietlane w trybie peğnoekranowym. 

 

 

4.2 E-Mapa 

Poprzez e-mapň moŨesz uzyskaĺ bezpoŜredni dostňp do lokalizacji kanağu wideo, kanağu 

alarmowego czy podglŃdu na Ũywo.  

4.2.1 Nowa mapa 

Krok 1. Kliknij prawym przyciskiem grupň w obszarze Drzewo organizacyjne i wybierz Nowa 

mapa. Patrz Rysunek 4-2. 

 

Rysunek 4-2 

Krok 2. Ustaw nazwň mapy i wybierz ŜcieŨkň obrazu.  

Krok 3. Kliknij Zapisz. Patrz Rysunek 4-3. 

Uwaga: 

 ̧ Kliknij , aby utworzyĺ nowŃ gorŃcŃ strefň na mapie. Patrz podrozdziağ 4.2.2.  
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 ̧ Kliknij , aby zmieniĺ nazwň mapy lub zmieniĺ mapň.  

 ̧ Kliknij , aby ustawiĺ przezroczystoŜĺ.  

 ̧ W prawym dolnym rogu wyŜwietlany jest widok mapy z lotu ptaka. Kliknij , aby zamknŃĺ 

widok z lotu ptaka. Aby otworzyĺ widok z lotu ptaka, kliknij . 

 

 

Rysunek 4-3 

Krok 4. PrzeciŃgnij kamerň do odpowiedniej pozycji monitorowania na mapie, aby dopasowaĺ 

zakres monitorowania kamery, lub przeciŃgnij wejŜcie alarmowe kamery na mapň.  

Krok 5. Kliknij , aby zapisaĺ mapň. 

Krok 6. WyŜwietl podglŃd urzŃdzenia na Ũywo na mapie.  

a) Otw·rz interfejs podglŃdu na Ũywo, a na liŜcie urzŃdzeŒ dwukrotnie kliknij mapň ciepğa 

lub przeciŃgnij mapň ciepğa do okna podglŃdu.  

b) Na mapie kliknij kamerň lub umieŜĺ kursor na kamerze na kilka sekund ï w 

wyskakujŃcym okienku wyŜwietli siň podglŃd na Ũywo.  

Uwaga: 

 ̧ Kliknij okno podglŃdu kamery, kliknij prawym przyciskiem i wybierz Otw·rz 

wszystkie kanağy ï na dole okna podglŃdu wyŜwietlony zostanie podglŃd na Ũywo 

wszystkich urzŃdzeŒ.  
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 ̧ Kliknij okno podglŃdu mapy, kliknij prawym przyciskiem i wybierz ściana wizyjna ï 

w wyskakujŃcym okienku pojawi siň podglŃd na Ũywo wszystkich urzŃdzeŒ.  

 

4.2.2 Nowa gorŃca strefa 

Na potrzeby gorŃcej strefy moŨesz dodaĺ na mapie odpowiedni obraz.  

Krok 1. W interfejsie e-mapy kliknij . Patrz Rysunek 4-4. 

 

Rysunek 4-4 

Krok 2. Ustaw nazwň mapy i wybierz ŜcieŨkň obrazu.  

Krok 3. Kliknij Zapisz. Patrz Rysunek 4-5. 

Uwaga: 

 ̧ Kliknij , aby utworzyĺ nowŃ strefň.  

 ̧ Kliknij , aby zmieniĺ nazwň mapy ciepğa lub zastŃpiĺ mapň ciepğa.  

 ̧ Kliknij , aby zmieniĺ nazwň mapy ciepğa lub zastŃpiĺ mapň ciepğa.  

 ̧ Kliknij , aby ustawiĺ zakres przezroczystoŜci kamery.  

 ̧ W prawym dolnym rogu wyŜwietlany jest widok mapy ciepğa z lotu ptaka. Kliknij , aby 

zamknŃĺ widok z lotu ptaka. Aby otworzyĺ widok z lotu ptaka, kliknij . 

 ̧ W lewym dolnym rogu kliknij okno obrazu, aby powr·ciĺ do poprzedniej gorŃcej strefy lub 

mapy.  
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Rysunek 4-5 

Krok 4. Dwukrotnie kliknij mapň ciepğa, przeciŃgnij kamerň do odpowiedniej pozycji 

monitorowania na mapie, aby dopasowaĺ zakres monitorowania kamery.  

Krok 5. Kliknij , aby zapisaĺ mapň ciepğa. 

Krok 6. WyŜwietl podglŃd urzŃdzenia na Ũywo na mapie.  

c) Otw·rz interfejs podglŃdu na Ũywo, a na liŜcie urzŃdzeŒ dwukrotnie kliknij mapň ciepğa 

lub przeciŃgnij mapň ciepğa do okna podglŃdu.  

Uwaga: 

Na pasku stanu w oknie podglŃdu mapy ciepğa kliknij , aby powr·ciĺ do podglŃdu 

mapy.  

d) Na mapie kliknij kamerň lub umieŜĺ kursor na kamerze na kilka sekund ï w 

wyskakujŃcym okienku wyŜwietli siň podglŃd na Ũywo.  

Uwaga: 

 ̧ Kliknij okno podglŃdu kamery, kliknij prawym przyciskiem i wybierz Otw·rz 

wszystkie kanağy ï na dole okna podglŃdu wyŜwietlony zostanie podglŃd na Ũywo 

wszystkich urzŃdzeŒ.  

 ̧ Kliknij okno podglŃdu mapy, kliknij prawym przyciskiem i wybierz ściana wizyjna ï 

w wyskakujŃcym okienku pojawi siň podglŃd na Ũywo wszystkich urzŃdzeŒ. 

 

4.3 Konfiguracja kanağu IVS 
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UstawiajŃc kanağ IVS, moŨesz oznaczyĺ gğňbiň ostroŜci planu IVS. R·Ũne kamery obsğugujŃ 

r·Ũne plany IVS, w zaleŨnoŜci od faktycznego interfejsu.  

Krok 1. W interfejsie widoku na Ũywo kliknij prawym przyciskiem urzŃdzenie w sekcji Drzewo 

organizacyjne i wybierz Konfig. kanağu IVS. Patrz Rysunek 4-6.  

 

Rysunek 4-6 

Krok 2. Kliknij podŜwietlony plan IVS, nastňpnie kliknij ŨŃdanŃ ikonň i wybierz plan IVS.  

Krok 3. Kliknij Dalej. Patrz Rysunek 4-7. 
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Rysunek 4-7 

Krok 4. Oznacz gğňbiň ostroŜci.  

a) Kliknij obszar oznaczania w oknie wideo, aby narysowaĺ obszar gğňbi ostroŜci, a 

nastňpnie kliknij prawym przyciskiem myszy. 

W obszarze zaznaczenia muszŃ zostaĺ narysowane co najmniej 3 punkty. 

b) Ustaw dğugoŜĺ linijki pionowej, kliknij , narysuj linijkň pionowŃ w obszarze 

zaznaczenia, a nastňpnie kliknij lewym przyciskiem, aby zakoŒczyĺ rysowanie. 

Powt·rz ten krok, dodajŃc 3 pionowe linijki w obszarze zaznaczenia. 

c) Ustaw dğugoŜĺ linijki poziomej, kliknij , narysuj linijkň poziomŃ w obszarze 

zaznaczenia, a nastňpnie kliknij lewym przyciskiem, aby zakoŒczyĺ rysowanie. 

Uwaga: 

 ̧ Wybierz linijkň pionowŃ lub poziomŃ, kliknij Od nowa, ponownie narysuj linijkň, wybierz 

obszar kalibracji, kliknij Od nowa, ponownie narysuj obszar kalibracji oraz linijkň pionowŃ i 

poziomŃ. 

 ̧ Wybierz linijkň pionowŃ lub poziomŃ, kliknij UsuŒ, usuŒ linijkň, wybierz obszar kalibracji, 

kliknij UsuŒ, usuŒ obszar kalibracji oraz linijkň pionowŃ i poziomŃ. 

Krok 5. (Opcjonalnie) Zmierz odlegğoŜĺ w poziomie lub w pionie.  
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Uwaga: 

W przypadku koniecznoŜci pomiaru naleŨy wykonaĺ ten krok.  

a) Kliknij Zastosuj, aby zapisaĺ oznaczonŃ gğňbiň ostroŜci.  

b) Zmierz odlegğoŜĺ.  

 ̧ Kliknij odlegğoŜĺ w pionie, oznacz pionowŃ liniň w oznaczonym obszarze, a system 

pokaŨe wyrysowanŃ odlegğoŜĺ w pionie.  

 ̧ Kliknij odlegğoŜĺ w poziomie, oznacz poziomŃ liniň w oznaczonym obszarze, a 

system pokaŨe wyrysowanŃ odlegğoŜĺ w poziomie.  

Krok 6. Kliknij Zapisz.  

 

4.4 Konfiguracja Ŝledzenia inteligentnego (kamera rybie oko + 

kopuğkowa) 

Krok 1. W interfejsie podglŃdu na Ũywo kliknij prawym przyciskiem urzŃdzenie szerokokŃtne i 

wybierz Konfiguracja relacji master-slave, patrz Rysunek 4-8. 

 

 

Rysunek 4-8 

Krok 2. PodğŃcz kamerň typu speed dome.  

a) W obszarze PodğŃcz Speed Dome kliknij  obok nazwy kamery z obiektywem rybie 

oko.  

b) Z listy rozwijanej kamer typu speed dome wybierz wğaŜciwŃ kamerň i kliknij Zapisz. 

Patrz Rysunek 4-9. 

Uwaga: 

MoŨesz ustawiĺ przysğonň, zoom i ostroŜĺ kamery speed dome.  
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 ̧ Kliknij , aby wğŃczyĺ lub wyğŃczyĺ sterowanie myszŃ. DomyŜlnie jest ono 

WĞłCZONE.  

 ̧ Kliknij  lub , aby ustawiĺ zbliŨenie.  

 ̧ Klikaj  lub , aby ustawiĺ ostroŜĺ.  

 ̧ Klikaj  lub , aby ustawiĺ przysğonň.  

 ̧ Kliknij  i narysuj myszŃ pole na monitorze wideo, a kamera typu speed dome szybko 

obr·ci siň i wyostrzy wskazanŃ scenň.  

 ̧ Nie moŨna wğŃczyĺ funkcji  i  w tym samym czasie.  

 

 

Rysunek 4-9 

Krok 3. Dodaj punkt oznaczenia  

a) Kliknij Dodaj, w interfejsie podglŃdu na Ũywo urzŃdzenia szerokokŃtnego wyŜwietlone 

zostanie pole zaznaczenia. PrzeciŃgnij pole zaznaczenia w odpowiednie miejsce.  

b) DomyŜlnie aby wğŃczyĺ sterowanie myszŃ, naleŨy uŨyĺ myszy do przeciŃgniňcia wideo 

z kamery speed dome w odpowiednie miejsce.  

c) Na liŜcie punkt·w oznaczenia kliknij  przy odpowiednim punkcie, aby go zapisaĺ.  

Powt·rz kroki 1 i 2, aby dodaĺ co najmniej trzy punkty oznaczenia.  

 

Krok 4. Kliknij OK.  

Krok 5. WyŜwietlanie Ŝledzenia inteligentnego  
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a) Kliknij prawym przyciskiem urzŃdzenie szerokokŃtne i wybierz Ŝledzenie master-slave.  

Patrz Rysunek 4-10. 

 ̧ Tryb powiŃzania jest domyŜlnie wğŃczony. Kliknij , aby wğŃczyĺ tryb poprawy obrazu 

szerokokŃtnego i zmieniĺ tryb powiŃzania. WğŃcz korekcjň obrazu z obiektywu typu rybie 

oko, a w oknie podglŃdu widoku szerokokŃtnego kliknij prawym przyciskiem i wybierz 

metodň instalacji i tryb widoku. Patrz podrozdziağ 4.7.  

 ̧ Po lewej moŨesz skonfigurowaĺ ustawienia PTZ. Patrz podrozdziağ 4.6. 

 

 

Rysunek 4-10 

b) Kliknij dowolny punkt w interfejsie podglŃdu urzŃdzenia szerokokŃtnego, a kamera 

speed dome po prawej automatycznie ustawi siň na danej pozycji.  

 

4.5 Konfiguracja Ŝledzenia inteligentnego (kamera 

kopuğkowa+stağopozycyjna) 

Po skonfigurowaniu kamery kopuğkowej i utworzeniu powiŃzania z kamerŃ stağopozycyjnŃ, gdy 

inteligentna reguğa kamery stağopozycyjnej wyzwoli alarm, kamera speed dome automatycznie 

przejdzie do danej pozycji i zacznie Ŝledziĺ obiekt do momentu opuszczenia obszaru 

monitorowania lub upğyniňcia limitu czasu Ŝledzenia.  

 

Warunek 

Kamera stağopozycyjna musi mieĺ okreŜlonŃ reguğň inteligentnŃ powiŃzanŃ z przekroczeniem 

linii, wejŜciem w obszar, podejrzanym zachowaniem lub szybkim poruszaniem siň.  

 

Kroki 

Krok 1. W interfejsie podglŃdu w sekcji Drzewo organizacyjne kliknij prawym przyciskiem kamerň 

stağopozycyjnŃ i wybierz Konfiguracja Ŝledzenia master-slave. Patrz Rysunek 4-11. 
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Rysunek 4-11 

 

Krok 2. PodğŃcz kamerň typu speed dome.  

a) W obszarze PodğŃcz Speed Dome kliknij prawym przyciskiem nazwň hosta.  

b) Z listy rozwijanej wybierz wğaŜciwŃ kamerň speed dome.  

c) Skonfiguruj parametry Ŝledzenia. Patrz  

Parametr Opis 

Oczekiwane 

zbliŨenie 

Wsp·ğczynnik zbliŨenia przy Ŝledzeniu przez kamerň speed 

dome 

KŃt zbliŨenia w 

poziomie 

Wsp·ğczynnik zbliŨenia w poziomie przy Ŝledzeniu przez 

kamerň speed dome 

KŃt zbliŨenia w pionie 
Wsp·ğczynnik zbliŨenia w pionie przy Ŝledzeniu przez kamerň 

speed dome 

DğugoŜĺ Ŝledzenia Limit czasu Ŝledzenia przez kamerň speed dome 

DğugoŜĺ stanu 

bezczynnoŜci 

Zaznacz opcjň WğŃcz, aby wğŃczyĺ czas bezczynnoŜci. Gdy czas 
bez Ŝledzenia kamery speed dome przekroczy ustawiony czas 
bezczynnoŜci, kamera speed dome wr·ci do odpowiedniej, 
ustawionej pozycji.  

d) Kliknij Zapisz. Patrz Rysunek 4-12. 

Uwaga: 

MoŨesz ustawiĺ przysğonň, zoom i ostroŜĺ kamery speed dome.  

 ̧ Kliknij , aby wğŃczyĺ lub wyğŃczyĺ sterowanie myszŃ. DomyŜlnie jest ono wğŃczone.  

 ̧ Kliknij  lub , aby zbliŨyĺ lub oddaliĺ.  

 ̧ Klikaj  lub , aby ustawiĺ ostroŜĺ.  

 ̧ Klikaj  lub , aby ustawiĺ przysğonň.  
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 ̧ Kliknij  i narysuj myszŃ pole na monitorze wideo, a kamera typu speed dome szybko 

wyostrzy wskazanŃ scenň.  

 ̧ Nie moŨna wğŃczyĺ funkcji  i  w tym samym czasie.  

 

 

Rysunek 4-12 

Krok 3. Dodaj punkt oznaczenia  

Krok 4. Dodaj punkt oznaczenia  

a) Kliknij Dodaj, w interfejsie podglŃdu na Ũywo kamery stağopozycyjnej wyŜwietlone 

zostanie pole zaznaczenia. PrzeciŃgnij pole zaznaczenia w odpowiednie miejsce.  

b) DomyŜlnie aby wğŃczyĺ sterowanie myszŃ, naleŨy uŨyĺ myszy do przeciŃgniňcia wideo 

z kamery speed dome w odpowiednie miejsce.  

c) Na liŜcie punkt·w oznaczenia kliknij  przy odpowiednim punkcie, aby go zapisaĺ.  

Uwaga: 

Kliknij WyczyŜĺ, aby usunŃĺ wszystkie punkty oznaczenia.  

Powt·rz kroki od 1 do 3, aby dodaĺ co najmniej cztery punkty oznaczenia.  

d) (Opcjonalnie) w obszarze Ustawienie wstňpne moŨesz wybraĺ ustawienie wstňpne.  

Gdy czas Ŝledzenia kamery speed dome przekroczy ustawiony czas bezczynnoŜci, 

kamera speed dome wr·ci do odpowiedniej, ustawionej pozycji.  

 Uwaga: 

 JeŜli wğŃczony zostağ czas bezczynnoŜci, konieczne jest wykonanie tego kroku.  

Krok 5. Kliknij OK.  

Krok 6. WyŜwietlanie Ŝledzenia inteligentnego  

a) Kliknij prawym przyciskiem kamerň stağopozycyjnŃ i wybierz Ŝledzenie master-slave.  

Patrz Rysunek 4-13. 

 ̧ Tryb powiŃzania jest domyŜlnie wğŃczony. Kliknij , aby wyğŃczyĺ automatyczne 

Ŝledzenie.  

 ̧ Po lewej moŨesz skonfigurowaĺ ustawienia PTZ. Patrz podrozdziağ 4.6. 

 


































































































































